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historii:walecznego

Wycieta w skale sciezka prowadzi was nieprzerwanie w gore, krok za krokiem wspinacie sie na szczyt skalistego wzgdrza. Wkrétce
waszym oczom ukazuje sie potezna palisada, zbita z zaostrzonych pali, zwiericzona dwoma kwadratowymi wiezami goérujgcymi
nad przeteczq. Pokonujqc ostatnie stopnie niemal czujecie spojrzenia licznych oczu ukrytych za szczytem muru. Na znak knia-

zia wojowie rozwierajq skrzydta poteznej bramy a waszym oczom ukazuje sie wnetrze grodu. Na niewielkim dziedziricu panuje
gwar - rzemieslnicy pochyleni nad codziennymi pracami siedzqg na drewnianych tawach, gospodynie wymiatajq kurz z izb, a dym z
licznych ognisk unosi sie wolno nad strzechami drewnianych chat. Tak zaczyna sie wasza przygoda w Stowianskiej Osadzie.

Gradla:

e zespotdw szukajacych oryginalnej formy warsztatéw team-
building

e grup pragnacych zaciesnic relacje poprzez wyjatkowe do-
Swiadczenie w historycznej scenerii

e grup chcacych trenowac dziatanie zespotowe, wspdtprace
i podejmowanie decyzji

e 0s6b zainteresowanych historig i gotowych, by uczestniczy¢
w niej osobiscie

Wyzwanie:

Jestescie przybyszami obcej ziemi ktérzy- przywedrowaw-

szy z daleka - pragng przystapic¢ do niewielkiej spotecznosci
$redniowiecznej, stowianskiej osady. Kniaz wyrazit zgode na
otwarcie bram, a jego wojowie nie ostrzelali was z tukéw, gdy
zblizaliscie sie do muréw - to juz dobry poczatek. Teraz musicie
przystapic¢ do serii préb, po ktérych przejsciu, podczas tajem-
niczego rytuatu, zostaniecie przyjeci do osady. Nastepnie zo-
staniecie oddani w rece doswiadczonych rzemiesInikéw, ktérzy
zdradza wam tajniki swojego fachu i naucza pracowacé dawnymi
metodami z uzyciem oryginalnych narzedzi. Gdy juz

uporacie sie z nauka, bedziecie mogli posili¢ sie prostymi
lokalnymi potrawami, ktére sami przygotujecie na palenisku.
Po obiedzie czekajg was kolejne wyzwania - kniaz rozkazat
swym wojom, by pokazali wam sztuke wojaczki. Bez ociggania
sprébujecie wiec swych sit w tucznictwie, rzucie toporem czy
wtdcznig pod okiem zaprawionych w boju wojownikéw.

Gdy juz wydawac sie wam bedzie, ze to koniec atrakgji, da sie
tedy styszec z najwyzszej wiezy dzwiek rogu alarmujacy o
zblizajacym sie nieprzyjacielu - wielka bitwa stanowi¢ bedzie
finat dnia petnego wrazen.

Kazdy dzien jest podrézq przez histori'e.

Jim Morrison

o Fundament:

¢ normy komunikacyjne w zespole
e delegowanie zadan
e zarzadzanie matym zespotem

Logistyka:

e Programrealizowany jest w zrekonstruowanej, drewnianej
osadzie wzorowanej na siedzibach pierwszych Stowian.

e Warsztaty z rekodzieta prowadza specjalisci.

o Korzysci:

e pozytywne doswiadczenie wspotpracy w grupie

e emocjonujace przezycie cementujace zespdt

e mocno angazujaca forma, pozwalajaca oderwac sie od Swia-
tazewnetrznego

o

Rozszerzenia/Warianty:

e w zaleznosci od czasu, ktérym klient dysponuje mozemy
skrécic program do 2 - 3 godzinnego warsztatu lub rozbu-
dowac do catego dnia

e dzien w Stowianskiej Osadzie mozemy zwienczy¢ wie-
czorna uczta w drewnianej chacie, gdzie goscie zasiagdg na
debowych tawach i przy dzwiekach stowianskiej muzyki
skosztuja staropolskich przysmakoéw - zuru i pieczonego
prosiaka oraz pitnego miodu i ciemnego piwa - tradycyjnego
polskiego trunku

Gra oczami uczestnikow:

WiedzieliSmy, ze to zabawa, ale kazdy troche czut sie
tym $redniowiecznym wojownikiem.”

W Slowianskiej
Osadzie

Nasza wyobraznia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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