KOMUNIKACJA, BUDOWANIE ZESPOtU
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* Za doptata mozliwe zwiekszenie liczby uczestnikow.
** Za doptata mozliwe prowadzenie gry w jezyku niemieckim.

{ B
R T’g' s

i) ‘

" 3 ‘
' szez gtebokie ne

Niezdobyte mury na wyspie nieopodal San Francisco, stalowe wiezienne kraty, jeden klawisz przypadajqcy na trzech wiezniéw i
gromada skazaricéw, odsiadujgcych niekoriczqcy sie wyrok. Sposréd imponujqgcej zbieraniny czarnych charakteréw, wykolejen-
cow, czy tez tych, ktdrzy trafili tu, jak twierdzq, na skutek nieszczesliwego zbiegu okolicznosci, wytania sie grupa smiatkéw, ktéra
postanawia dokonac niemozliwego - zbiec z najlepiej strzezonego wiezienia na Swiecie. Jak dotqd karty historii byty nieubtagane.
Odnotowano az 14 préb ucieczki z udziatem 34 wieznidw: szesciu uciekinieréw zastrzelono, dwdch utoneto, pieciu nie odnalezio-
no, pozostatych ztapano. Nic jednak nie zniecheca naszych smiatkdw...

Gradla: o Korzysci:

e zespotdw, ktdre chcg poza biurem popracowac nad skutecz- e trening skutecznej wspotpracy podczas wspdlnego wykony-
na komunikacja wania zadan

e firm chetnych, by za jednym razem zapewni¢ swoim pracow- e mozliwos¢ dostrzezenia znaczenia efektywnej komunikacji
nikom rozrywke i efektywne ¢éwiczenie wspotpracy e szansanawypracowanie i przetestowanie indywidualnej

e grup pragnacych zaciesni¢ wiezi podczas aktywnie i wartos- strategii
ciowo spedzonego czasu e integracja poprzez wspdlne dziatanie i przezywanie emocji;

e Swietnazabawa i moc silnych wrazen, czyli zastrzyk dobrej

Wyzwanie: energii na dtugo

WeZcie udziat w grze, podczas ktorej czeka was szereg
zréznicowanych zadan i podchwytliwych zagadek. Nawigzcie o Rozszerzenia/Warianty:
wspotprace z innymi wiezniami, by wspdlnie dokonac wielkiej Na zyczenie klienta mozemy uzupetnic gre o atrakcje ekstre-

ucieczki. Ucieczki z Alcatraz. Stworzcie zespoty ztozone z za- malne, takie jak wspinaczka, czy jazda samochodami tereno-
ufanych towarzyszy niedoli, wspdlnie z ktérymi przyjdzie wam wymi. Dla najbardziej wymagajacych mozemy zorganizowacd
sie zmierzyc z kolejnymi przeszkodami na drodze do upragnio- helikopter, ktorym ,wiezniowie” dokonajg ostatecznie swojej
nej wolnosci. Bedziecie musieli zdoby¢ klucze do celi, rozszy- ucieczki, wienczac catodzienne trudy lotem widokowym nad
frowac kod dostepu do bramy czy zbudowac tratwe. Pomoze terenem gry.

wam w tym dobra wspétpraca i komunikacja. To jednak dopiero

poczatek! Gra oczami uczestnikéw:

Logistyka:

Gre mozemy zorganizowac zaréwno w plenerze, aranzujac »,Konflikty interpersonalne zostaty zepchniete na
poszczegdlne zadania w otoczeniu naturalnych atrakcji takich dalszy plan. Liczyto sie tylko wykonanie zadan.”

jak jaskinie, skaty, jeziora czy kamieniotomy, jak i w wersji

indoor, umiejscawiajac akcje w starych, klimatycznych fortach »Zupetnie jak w filmie! Fajnie byto przez chwile

lub halach fabrycznych. poczuc sie jak Clint Eastwood”

Na poczqtku jest to trudne, ale na poczqtku wszystko jest trudne.

Musashi Miyamoto

Nasza wyobrazZnia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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