BUDOWANIE ZESPOLOW / TEAM BUILDING

15-100 oséb

* Za doptata mozliwe zwiekszenie liczby uczestnikow.
** Za doptata mozliwe prowadzenie gry w jezyku niemieckim.

Czy pamietacie z dziecinstwa gre w okrety? Liczymy, Ze wspominacie jg mito, bo wtasnie teraz bedziecie mieli niepowtarzalng
szanse zagrac w nhiq jeszcze raz - tyle, ze... troche inaczej. Miasto to plansza, a wy, podzieleni na grupy, bedziecie mieli

bardzo ograniczony czas, by przeczesac jego teren w poszukiwaniu ukrytych okretoéw oraz jokeréw w charakterystycznych
kostiumach. Marzeniem wszystkich jest ustysze¢ wreszcie , trafiony zatopiony!”

Gradla: Korzysci:
e pracownikow, ktérzy chea sie ze soba zintegrowad e mozliwos¢ wykazania sie kreatywnoscig w planowaniu
e zespotdéw i grup pragnacych doskonali¢ sie we wspdtpracy i ustalaniu strategii
w nietypowej, aktywnej formie e sprawdzian sprytu, refleksu i spostrzegawczosci
e zespotdw, dla ktérych priorytetem jest rozwéj umiejetnosci doskonalenie sie w prowadzeniu obserwacji i wycigganiu

planowania i zarzadzania strategicznego whioskéw
e duzych zespotéw pragnacych w nietypowy sposdb poznac
miasto ] ) ] . o Rozszerzenia/Warianty:
e mieszkancow miasta, ktorzy twierdza, ze o swoim miescie e gramoze dotyczy¢ dowolnego duzego miasta

wiedza juz wszystko - zaskoczymy ich! e granadaje sie réwniez do przeprowadzenia w nocy

e W grze moga brac udziat rodziny pracownikéw (takze dzieci

Wyzwanie:

Miasto to plansza, a waszym zadaniem jest wskazac na niej
miejsca, gdzie ukryliSmy nasze okrety. Szybciej i sprawniej
niz inne zespoty, ktére depcza wam po pietach, rzecz jasna.
W tym celu nie wystarczy szybko przemieszczac sie

w terenie, bo - jak wie kazdy amator tej gry - znacznie
wazniejsze jest myslenie strategiczne, planowanie dziatan
i btyskawiczne wyciagganie konsekwencji z uzyskanych
informacji. Dziatajac zespotowo, wyposazeni w system
tgcznosci, a takze wspomagajac sie rowerami, rolkami

i hulajnogami, macie wszelkie mozliwosci, by w 3 godziny
odtworzy¢ mape-matke, na ktérej zaznaczone sg wszystkie
okrety. Pytanie tylko, ktéry zespét zrobi to pierwszy...

o Logistyka:

obszar gry zostaje ustalony z klientem przed realizacjg
e grastartuje zdwdch miejsc rownoczesnie - uczestnicy
poczatkowo zostajg podzieleni na dwie grupy
o wszelki sprzet, w tym system tgcznosci zapewnia
Exprofesso

e warunkiem przeprowadzenia gry jest w miare dobra pogoda
(nie polecamy realizacji w miesigcach od listopada do marca)

W catym kosmosie nie ma rzeczy tak zmiennej jak miasto,
a rzecz tak zmienna nigdy nie da sie ujqg¢ ostatecznie.

pod opieka dorostych)

w ramach gry mozliwe jest wykorzystanie rozmaitych sprze-
téw sportowych oraz srodkéw transportu - od roweréw po
elektryczne hulajnogi i riksze

po grze mozna zrelaksowac sie podczas warsztatu z zarza-
dzania strategicznego, zarzadzania czasem lub efektywnej
komunikacji

Gra oczami uczestnikow:

,Nie wierze. Mieszkam w tym miescie od 14 lat.
| wcale nie byto mi tatwiej, niz dziewczynom z Austrii.”

~Wygrali$my, to oczywiste. Zorganizowalismy sie
na medal. | teraz wida¢, jakie to wazne.”

Tadeusz Peiper

VAGLO L1011,

Nasza wyobraznia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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