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* Za doptata mozliwe zwiekszenie liczby uczestnikow.
** Za doptata mozliwe prowadzenie gry w jezyku niemieckim.

Wiesci gtoszq, iz mitosciwie nam panujqcy Krél Marek | Pilicki poszukuje sprawiedliwych, ktérzy z misjq szlachetng do
zamorskich krajow z poselstwem wystani bedq. Przeto wsrdd licznych postéw krélestwa catego ogtasza sie konkury, ktore po
prébach mestwa, odwagi i sprytu wytoniq najlepszych z najlepszych. Nasz wtadca oczekuje od szlachetnych, aby objechali
jurajskie zamczyska i poselstwa czes¢ jakowg w nich znalaztszy, czem predzej powracajqc, opowiedziec o nim zechcieli.

Gradla:

o zespotdw, ktére chea lepiej sie poznad i mocniej zintegrowac

e prawdziwych poszukiwaczy przygod i pasjonatéw historii
Sredniowiecza

e firm, ktére chca, by ich pracownicy doswiadczyli bycia zda-
nym tylko na swoja ekipe

e 0s0b, ktére chca przezyé zespotowo cos wyjatkowego,
rozwina¢ strategiczne myslenie i sztuke podejmowania
wtasciwych decyzji

Wyzwanie:

Wecielacie sie w role postéw kroélewskich, ktérzy wraz ze swa
druzyna objezdzajg zamki Jury Krakowsko - Czestochowskiej.
Odkryjecie miejsca, w ktorych splataty sie ze soba losy zam-
czysk i ich dawnych mieszkancéw. Po drodze, niczym boha-
terowie ksigzek i filméw, rozwiazecie tamigtéwki, wykonacie
zadania sprawnosciowe, odnajdziecie wskazéwki. Waszym za-
daniem bedzie w okreslonym czasie odszukad stacje kontrolne,
zebrac jak najwieksza liczbe punktéw, trafi¢ na czas we wska-
zane miejsce, a przede wszystkim odnalez¢ to, co zagubione,
poruszajac sie wtasnym samochodem.

Fundament:

e normy komunikacyjne w zespole
e delegowanie zadan

e zarzadzanie matym zespotem

Logistyka:
e Kazdadruzyna dostaje jeden samochdd, ktérym porusza sie
od punktu do punktu w ramach wyznaczone;j trasy.

e Przynajmniej jedna osoba w zespole musi mie¢ prawo jazdy.
e Gradedykowana jest Jurze Krakowsko-Czestochowskiej
i jej zamkom.

o Korzysci:
[

trening spostrzegawczosci, zrecznosci i logicznego myslenia

e gtebokie zintegrowanie zespotu

e poznanie w dziataniu, czym sa role zespotowe i czym moze
sie skofAczy¢ niewtasciwy podziat zadan w druzynie

e praktyczne doswiadczenie zarzadzania zespotem w nietypo-
wych sytuacjach

e przezycie emocjonujacej przygody wsrdd malowniczych
krajobrazéw Jury Krakowsko-Czestochowskiej

o Rozszerzenia/Warianty:
[ ]

w zaleznosci od wymagan klienta gra moze trwac dtuzej lub
krocej

e gre moze uzupetnic szkolenie z zarzadzania w sytuacjach
kryzysowych

¢ wspdlna wyprawa moze stanowi¢ doskonata forme warszta-
tu on-boardingowego

Gra oczami uczestnikow:
,Najtrudniej byto szybko podja¢ wtasciwg decyzje.
Na trasie liczy sie kazda minuta”.

JFun fun fun”.
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o jest by¢ odwbi'nym Za murami zamka.w
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przystowie walijskie

Nasza wyobrazZnia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamdwienie tworzymy tez nowe gry.
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