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Za doptatg mozliwe zwiekszenie liczby uczestnikéw.
**Za dopiata mozliwe prowadzenle gry W jezyku angielskim i niemieckim.

/

Marzeniem pewnego ekscentrycznego szejka arabskiego, Abdula Sammulaha, posiadajqcego wiele kwitnqcych przedsiebiorstw
na cafym Swiecie, jest zbudowanie swojej wiasnej wiezy Eiffla i ulokowanie jej na terenie jednej z jego ulubionych posiadtosci na
potudniu Francji. Szejk milioner uwaznie jednak realizuje swoje plany biznesowe. Szuka rozwiqzan optymalnych pod wzgledem
kosztéw i jakosci oraz mqdrze zarzqdza ryzykiem. Dlatego nie realizuje - nawet pozbawionych nutki szaleristwa - wizji bez
starannego przygotowania, projektowania mozliwych scenariuszy, a nawet testowania. Postanowit wiec najpierw przeprowadzié
budowe prébng. Préba ta pozwoli mu w przysztosci zrealizowal ten projekt z ryzykiem ograniczonym do minimum, dobierajqc
sprawdzonych wczesniej ludzi i realizujgc kompilacje wyprébowanych, najbardziej efektywnych taktyk, strategii i scenariuszy budowy.

Gradla: o Korzysci:

* managerow projektéw, poszukujacych inspiracji do
reorganizacji i udoskonalenia swoich dotychczasowych
sposobdw zarzadzania zespotami projektowymi

* 0séb uczestniczacych w realizacji réznego typu
projektéw, ktore chca zgtebi¢ mechanizmy decydujace
o finalnym sukcesie i nauczyc¢ sie stosowac je w praktyce

* kazdego, kto chciatby przekona¢ sie, w jaki sposéb
przebiegaja poszczegdlne etapy projektéw - od planowania,
przez realizacje, az po ewaluacje, i naby¢ umiejetnosci
niezbedne podczas zarzadzania projektami

O Wyzwanie:

Podczas gry stajecie sie, w ramach zespotéw projektowych,
odpowiedzialni za realizacje zachcianki szejka. W ramach
dwéch etapéw - przygotowania (planowania przysztych
dziatan) i realizacji (tworzenia budowli z zakupionych
materiatéw), przechodzicie przez realne fazy zarzadzania
projektem. Przyjdzie wam sie zmierzy¢ z sytuacjami
wymagajacymi podejmowania wspdlnych decyzji
W ograniczonym czasie, wobec dynamicznie zmieniajacych
sie warunkéw zewnetrznych i wewnetrznych. Czy zdotacie
zrealizowac wszystkie zatozenia projektu?

O Fundament:
* nauka przez doswiadczenie: dobre praktyki dotyczace
zarzadzania projektami
* harmonogram dziatah zdefiniowanych, etapy pracy,
optymalne wykorzystanie zasobéw, kontrola czesci
finansowej
* planowanie i realizacja projektu w oparciu o wykres
Gantta

* poznanie najlepszych praktyk w zarzadzaniu projektem
i kluczowych czynnikéw sukcesu w projekcie

* podejmowanie trafnych i mniej ryzykownych decyzji
w przysztosci, dzieki dos$wiadczeniu petnego cyklu ,zycia
projektu”

* obiektywna ocena swoich postepéw (dzieki prezentacji
informacji zwrotnych dotyczacych wynikdéw osiaganych przez
poszczegdlne grupy na kolejnych etapach gry)

* angazujaca fabufa - rozgrywka bez wzgledu na osiagniety wynik
przynosi duzo satysfakcjii radosci

* wykorzystanie wykresu Gantta — szansa na poznanie jego
praktycznych mozliwosci

Rozszerzenia/Warianty:

* cze$¢ szkoleniowa, w ktérej omdwione zostana teoretyczne
podstawy zarzadzania projektami oraz przedstawione dobre
praktyki w tym zakresie

* warsztat moderacyjny, podczas ktérego uczestnicy rozwia-
zywaé beda konkretne problemy dotyczace zarzadzania
projektami w swojej organizacji

* rozgrywke podstawowa mozna uczyni¢ bardziej skom-
plikowana i rozbudowana, poprzez wtaczenie istniejacych
modutéw opcjonalnych (np. zarzadzanie ryzykiem). Dzieki temu
gra moze by¢ przeznaczona zaréwno dla poczatkujacych, jak
i doswiadczonych manageréw

Logistyka:
Gra odbywa sie w sali szkoleniowej. Wykorzystujemy: rzutnik,
ekran, stoty z krzestami dla uczestnikéw.

O Graoczami uczestnikéw:

,,Ciekawe byto zobaczy¢, jak inne zespoty radza sobie z
tym samym zadaniem. W sumie mieli§my taka sama pozycje wyjsciowa,
a ostateczne wyniki réznia sie znacznie. Teraz juz wiem dlaczego.”

Nasza wyobraznia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami — na zamdwienie tworzymy tez nowe gry.
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