ZARZADZANIE SOBA W CZASIE
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* Za doptata mozliwe zwiekszenie liczby uczestnikow.
** Za doptata mozliwe prowadzenie gry w jezyku niemieckim.
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Szlachetni Panowie i Panie,

Za trzy dni skoro swit wespét z mitosciwie nam panujgcym Kazimierzem Wielkim wyruszym na towy do Niepotomickiej Puszczy.
Kto zyw z wysoko urodzonych dotqczy do krélewskiej swity. Dumny zubr nie ujdzie cato z obtawy. Kto kréla puszczy przydybac
zdota, podjety zostanie iscie po krélewsku w monarszej siedzibie - Niepotomickim Zamku. Tymczasem nieszczescie wielkie spadto
na Jasnie Panujgcego. Morowa zaraza dosiegta wszystkich kucharzy i kuchcikéw. Céz teraz poczqc? Krél biedzi sie juz tydzien
caty. Obiecat oztoci¢ kazdego, kto z nieszczescia wybawic go zdota. Ogtasza zatem druzynowy konkurs. Przystawka, danie
gtéwne i deser muszq zagoscic na niepotomickim stole. Szkoput w tym, by dogodzi¢ krélewskiemu podniebieniu i zdgzy¢ na czas.
Monarcha nie zwykt czekaé. Po polowaniach jest zas wilczo gtodny... Nietatwo tez zdoby¢ niezbedne sktadniki. Druzyny wykazac
muszq sie prawdziwie kupieckim sprytem i szybkosciq orta...

Gradla: o Logistyka:

e wszystkich ktorzy chcg nauczyc sie skutecznie dziataé pod Program dedykowany Zamkowi Krélewskiemu w Niepotomi-
presja czasu cach ze wzgledu na lokalizacje i zaplecze gastronomiczne.

e dziatéw zainteresowanych rozwijaniem umiejetnosci dele-
gowania, wyznaczania priorytetéw i organizacji pracy o Korzyéci:

o szefow, ktdrzy stawiajg na dziatanie zespotowe i chca do- e przecwiczenie dziatania pod presja czasu

skonali¢ pod tym wzgledem swoich pracownikéw ) o doswiadczenie pracy zespotowej w niecodziennych warun-
e zagranicznych gosci chcacych umili¢ pobyt w Polsce wykwit- kach

na uczta w niezapomnianej atmosferze e wtasnoreczne przyrzadzenie polskich specjatéw

e mozliwos$é wykazania sie kulinarnym talentem
o Wyzwanie: o krélewska uczta w mysl stéw ,Jedz, pij i popuszczaj pasa”
Ty i Twdj zespdt bedziecie musieli zaopatrzy¢ sie w niezbed-
ne do stworzenia potrawy artykuty spozywcze na srednio- o Rozszerzenia/Warianty:

wiecznym targu. Kazda grupa dostanie liste zakupow i bedzie
musiata jak najszybciej odnalez¢, to co potrzebne w gaszczu
stragandw. Liczy sie czas, bo ilos¢ niektoérych specjatow jest
ograniczona. Napoje trzeba bedzie zdoby¢ u stolnika, zarza-
dzajacego krélewska spizarnia i piwnica. W zamian za wydanie
miodu pitnego, stolnik zada Wam zagadki dotyczace polskiej
historii i dworskich obyczajéw. Jest tez i produkt niespodzian-
ka - wykwintny i drogi, ukryty w skrzyni w ktérej$ z zamko-
wych komnat. Zaaranzowane na dziedzirncu Krélewskiego
Zamku w Niepotomicach kuchnie pozwolg Wam przygotowac
3 tradycyjne polskie positki (przystawke, danie gtéwne i deser).
Nie zapomnijcie o nakryciu stotu i zaproszeniach na uczte! Do
konkursu na najlepsze potrawy stang tylko te druzyny, ktére
zdaza... W jury zasiadzie sam Kazimierz Wielki, ktory wreczy
zwyciezcom ztotg tyzke.

Klient moze zadecydowac, jaka potrawe sposréd proponowa-
nych ugotuje. Catos¢ programu moze zakonczyc sie uczta w
staropolskim stylu i pokazem tancéw dworskich. Istnieje moz-
liwos¢ wynajecia profesjonalnego fotografa, ktéry uwieczni
krolewska uczte.

Gra oczami uczestnikéw:
W grze naprawde liczy sie kazda minuta. Trzeba swietnie
zorganizowac prace catego zespotu, zeby zdazy¢”.

,Poczutam sie jak prawdziwy masterchef
w $redniowiecznej odstonie”.
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Nasza wyobrazZnia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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