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Prz__eo najisi kreatywny,

Na skutek niespodziewanej interwencji kosmitéw ginie bardzo cenny obiekt. STOP Rozpisano konkurs na obiekt majqgcy go

zastgpi¢. STOP Ty i twoj zespét podejmujecie wyzwanie. STOP Na najlepszych czeka cenna nagroda. STOP | wieczna stawa. STOP

Gradla: o Rozszerzenia/Warianty:
* os6b tworzacych i wprowadzajacych innowacje * czed¢ szkoleniowa, w ktérej oméwione zostana techniki uzyte
* zespotdow zajmujacych sie rozwiazywaniem probleméw w grze, atakze zasady ich skutecznego wykorzystania.
* wszystkich, ktérzy chca potrenowac swoja kreatywnosé * warsztat moderacyjny, podczas ktérego uczestnicy wyko-
rzystujac podobne techniki kreatywne, rozwiazuja realny
o Wyzwanie: problem, istotny dla swojej organizaciji.

Stajecie wobec pilnego zadania przygotowania projektu
niepowtarzalnego i turystycznie atrakcyjnego obiektu. To nie o Logistyka:
lada wyzwanie wymaga od was pracy zespotowej, Gra odbywa sie w sali szkoleniowej. Wykorzystujemy rzutnik,
kreowania nietuzinkowych rozwiazan przy jednoczesnym ekran, stoty z krzestami dla uczestnikéw.
spetnieniu jasno okreslonych wymagan.
Gra oczami uczestnikéw:
o Fundament:
* teoria kreatywnosciiinnowacyjnosci
* réznorodne techniki kreatywnego rozwiazywania

, . . i . Swietna zabawa. Duzo radoéci + konkretna dawka
probleméw, m.in. superpozycje, analiza morfologiczna,

sprawdzonych technik twérczego myslenia.”

burza mézgéw
* metodologia zespotowego rozwiazywania probleméw ,Nie wiedziatem, ze kreatywnie my$lac mozna
¢ szkodliwe dziatanie idea-killers rozwiazywaé catkiem twarde problemy.”

o Korzysci:
* pokazanie etapéw tworzenia innowacyjnych projektéw —
od pierwszej burzy mézgdw, az po gotowe do wdrozenia
projekty
* nauka praktycznego stosowania technik kreatywnego
rozwiazywania probleméw
* bardzo pozytywne doswiadczenie pracy zespotowej —
mozna przekonaé sie, czym jest frajda zespotowego
tworzenia

Kreatywno$¢ jest zard

SPODKAmRia

Nasza wyobraznia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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