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Od czasu gdy w 1907 roku Henry Ford uruchomit w Detroit wielkoseryjng produkcje modelu T mineto juz ponad 100 lat. W tym
czasie samochdd z nowinki technicznej stat sie najbardziej rozpowszechnionym srodkiem transportu na catym swiecie. | cho¢
coraz wiecej ludzi moze sie pochwali¢ posiadaniem prawa jazdy, czy swoich wtasnych czterech kétek, to jednak niewielu moze
powiedzieé, ze samochéd ZBUDOWALI. Teraz wy macie takq niepowtarzalng szanse!

Gra dla: ty orasz narzedzia niezbedne do budowy pojazdéw zapewnia
e zespotéw potrzebujacych $wiezej energii, treningu Exprofesso. W czasie gry nie wykorzystujemy niebezpiecznych
kreatywnosci, szybkiego sukcesu narzedzi.

e 0s0b pragnacych trenowacd zespotowe, projektowe
wspotdziatanie

e grup rozpoczynajacych wspélng prace, poznajgcych
swoje indywidualne style dziatania

e zespotdéw przygotowujacych sie do zmian,
potrzebujacych wyjscia poza schematy myslowe

e wszystkich, ktérym potrzebny jest kreatywny rozruch
(czyli wszystkich!)

o Wyzwanie:

Jestescie pracownikami fabryki specjalizujacej sie w produk-

cji unikatowych samochoddw na specjalne zamdwienie.

W fabryce powita was kierownik zmiany, ktéry pomoze wam
podzieli¢ sie na brygady. Wraz z nim zostaniecie oprowadzeni
po terenie fabryki, zapoznani z zasadami BHP i wyposazeni

w odpowiednig odziez ochronnga. A potem? Potem juz otrzyma-
cie zlecenia na budowe samochodéw, nad ktérymi bedziecie
pracowac. Waszym zadaniem bedzie, korzystajac z materiatow
dostepnych w magazynie, zbudowac jak najwierniejsza replike
pojazdu okreslonego w otrzymanym zleceniu. Wsréd nietypo-
wych zlecen moze znalez¢ sie na przyktad bolid formuty 1 albo
pojazd, ktérym bedzie jeZdzit Batman. Po ukonczeniu budowy
wszystkich pojazdéw pora na testy, podczas ktérych ocenione
zostang zaréwno walory wizualne pojazdow, jak i ich osiagi na
torze wyscigowym.

o Logistyka:

Do przeprowadzenia zabawy przydatny jest spory, w miare
ptaski teren w przestrzeni poza budynkiem. Wszelkie materia-

,Potrzeba nam pewnejilosci ludzi,
ktorzy za nic w swiecié nie uwierzg,

Ze cos jest niemozliwe”,

o KorzySCI

szkota kreatywnosci w ekologicznym duchu recyclingu

e dodajace skrzydet (a w kazdym razie kot) wyzwanie
zespotowe

dobre do$wiadczenie dziatania projektowego, catosciowej
realizacji planu i weryfikacji efektéw

o Rozszerzenla/Warlanty

warsztat, podczas ktérego omowione zostang standardy
komunikacyjne zespotu

budowanie pojazdéw moze by¢ czesécig wiekszego eventu,
podczas ktérego np. samochody beda testowane na
prawdziwym torze rajdowym

e gra jako zadanie on-boardingowe dla nowych pracownikéw
e rozbudowana czes$¢ eventowa dotyczaca testowania

pojazdow: szalone rajdy, niezwykte

e konkurencje, crash-testy itd.
o mozliwe jest réwniez wykorzystanie podczas budowania

wskazanych przez klienta materiatéw - np. odpady
produkcyjne, produkty klienta

Gra oczami uczestnikow:

»Smart. Nie znam stowa, ktore lepiej opisywatoby te warsztaty.”

,No céz, jestem dziewczyna, nie mam wtasnego samochodu
ani prawa jazdy. A mimo to bawitam sie $wietnie konstruujac
samochdéd Batmana. Czy co$ ze mng nie tak?”

Henry Ford.

Nasza wyobraznia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamdwienie tworzymy tez nowe gry.
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