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Piekna k_obie{a twielkie pieniqdze = ktopoty.
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Fabuta ,Hotelu tajemnic” tgczy w sobie wszystko, co najlepsze w zagadkach kryminalnych. W centrum wydarzen stoi (a w zasa
dzie lezy;) bogata, znana ze swoich humoréw i emocjonalnych wybuchéw 35-letnia obywatelka brytyjska, Katherine Lisiecki, za
Zycia ostentacyjnie wywotujgca obsesje wsréd mezczyzn. Kobieta jest dziedziczkqg rodzinnej fortuny, a jednoczesnie prezesem
zarzqdu w odziedziczonej po ojcu firmie Amber Luxury, zajmujqgcej sie produkcjq i sprzedazq jubilerskich wyrobdéw z bursztynu.

Gdy w pokojowym hotelu zostaje znalezione jej ciato, w ruch zostaje wprawiona machina podejrzen. Czy byta to zemsta kochan
ka, czy moze napad rabunkowy? Co tqczy ze sobqg kochajqgcego pienigdze egipskiego ministra Muhammada, asystentke Katherine
Jessice, przedsiebiorce Mikotaja Mienickiego oraz zaczepnego dziennikarza, Pasternaka? Tam gdzie wielkie pienigdze, muszq by¢
wielkie problemy... Handel bursztynem to niewgtpliwie emocjonujqce zajecie!

Gra dla: o Fundament:
e nowych zespotéw, bedacych na etapie poznawania sie e normy komunikacyjne w zespole
e doswiadczonych zespotéw, ktére chcg zdobyé nowe wnioski e delegowanie zadan

odnosnie wzajemnej komunikacji e zarzadzanie matym zespotem

e 0s0b rozwigzujacych problemy we wspdtpracy z innymi
e wszystkich, ktérzy chca doswiadczy¢ zespotowego rozwia o Korzysci:
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zywania probleméw A .. . , . I
rozwijanie umiejetnos$ci wspotpracy w zespole i komunikacji

. e szansa na przeéwiczenie umiejetnosci logicznego myslenia
o Wyzwanie: i kojarzenia faktow
Zespoty zdobywaja informacje poprzez przestuchiwanie e niezapomniana przygoda - wcielajac sie w role detektywéw
Swiadkéw. Role podejrzanych przyjmuja w grze profesjonalni, rodem z filméw akgji, uczestnicy beda mogli zintegrowac sie
odpowiednio ucharakteryzowani aktorzy, co pozwala na petna ze soba

interakcje i wciggnie uczestnikéw do zywego i emocjonujace

go spektaklu. W trakcie zbierania sladéw przed uczestnikami o Rozszerzenia/Warianty:
postawione s3 wymagajace zadania, wpisane w fabute gry,
ktérych wykonanie - oprécz wysitku fizycznego i intelektual-
nego - wymaga wspotpracy i dobrej komunikacji w zespole.
Potaczenie niebanalnych zadan logicznych z prawdziwymi
technikami kryminalistycznymi zapewnia najwigksze emocje,
nawet najbardziej wymagajgcym uczestnikom. Po zebraniu

i przeanalizowaniu wszystkich dostepnych danych uczestnicy
tworza swoja wersje kryminalistyczng (teze), w ktérej wskazu-
ja zabdjce, motyw, miejsce i narzedzie zbrodni. Kulminacyjny
punkt programu stanowi proces, podczas ktérego uczestnicy

typuja winnego i ostatecznie dowiaduja sie, kto tak naprawde L. i L
7abit. ,Cate zycie marzytem, by by¢ detektywem. Ta gra daje mi

taka szanse - mam okazje rozwikta¢ niebanalng tajemnice,

1. Czes¢ szkoleniowa, dotyczaca np. norm komunikacyjnych
w zespole, delegowania zadan, zarzadzania matym zespo
tem itd.

2. Wersja gry z rozbudowanga czescia dotyczaca wspdtpracy
pomiedzy zespotami zadaniowymi. Inne wersje dostepne na
indywidualne zaméwienie.

Gra oczami uczestnikow:

. a to zawsze daje poczucie stodkiego zwyciestwa”.
o Logistyka:
Gra odbywa sie w Sali (przestuchania, proces). Niezbedna jest »Czuje sie jak bohaterka powiesci Agathy Christie.
sala szkoleniowa, trzy pokoje hotelowe, garderoba dla akto Mojej mistrzyni!! Niech zyjg kryminaty!”.

réw (w poblizu tazienki), dostep do hotelowego baru i recepcji
oraz miejsce na przestuchania.
W grze biorg udziat profesjonalni aktorzy.

Kazdy jest potencjalnym mordercgq, tylko jego zgdza mordu ukryta jest pod

powierzchnig obowiqzujgcych norm zachowania spotecznego.

Antoni Kepinski

Nasza wyobrazZnia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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