BUDOWANIE ZESPOLOW / TEAM BUILDING

h 7
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Ekscentryczny wtasciciel otoczonego mgietkq tajemnicy dworu, hrabia Hipolit Wielostawski, zostat znaleziony martwy w swojej
posiadtosci w sobote w nocy. Przyczyna $mierci na razie pozostaje nieznana. Po przeprowadzeniu wstepnych ogledzin miejsca
zdarzenia, policja uznata okolicznosci za podejrzane... Gdy pietrzq sie pytania (kto? dlaczego? gdzie? czym? kto ktamie, a kto
mowi prawde?), wyzwaniem dla zespotéw detektywéw, przystepujqcych do gry, jest skuteczna pomoc policji w odnalezieniu
wiasciwych odpowiedzi oraz ujeciu sprawcy. Sprawa jednak jest bardziej zagmatwana, niz mogto sie wydawa¢ i wymaga

od uczestnikéw sledzenia kilku wqtkéw na raz...

Gradla:

* nowych zespotéw, bedacych na etapie poznawania sie
* doswiadczonych zespotéw, ktére chca zdoby¢ nowe
whioski odnosnie wzajemnej komunikag;ji

* 0s6b rozwiazujacych problemy we wspétpracy z innymi
e wszystkich, ktérzy chca doswiadczy¢ zespotowego
rozwiazywania probleméw

o Wyzwanie:

Czeka na was nierozwiktana jak dotad zagadka kryminalna.
Jesli chcecie uzyska¢ odpowiedz na pytanie jak i dlaczego
zginat hrabia Hipolit Wielostawski, musicie wykona¢ szereg
zadan zwiazanych z postepowaniem dochodzeniowym,
a w finale — przestucha¢ swiadkéw. Niezbedne bedzie
dzielenie sie zadaniami z innymi cztonkami zespotu oraz
skuteczne porozumiewanie sie.

O Fundament:
* normy komunikacyjne w zespole
* delegowanie zadan
* zarzadzanie matym zespotem

o Logistyka:
Gra odbywa sie cze$ciowo w sali (przestuchania, proces),
a czesciowo w terenie. Niezbedna jest sala szkoleniowa,
kilka pokoi hotelowych oraz teren wokét hotelu. Rekomen-
dowane do przeprowadzenia tego programu sa hotele
i pensjonaty usytuowane w starych dworkach czy
domostwach. W grze biora udziat profesjonalni aktorzy.

Podstawowym btedem jest podawanie teorii, zanim uzyska sie dane.
Niepostrzezenie zaczyna sie dostosowywac fakty, by zgadzaty sie

Z teoriami, zamiast probowac stworzyc teorie, ktora bytaby zgodna
Z faktami.

o Korzysci

* rozwijanie umiejetnosci wspétpracy w zespole i komunikacji
* szansa na przeéwiczenie umiejetnosci logicznego myslenia
i kojarzenia faktéw

* niezapomniana przygoda - wcielajac sie w role detektywoéw
rodem z filméw akgji, uczestnicy beda mogli zintegrowac sie ze
soba

Rozszerzenia/Warianty:

* cze$¢ szkoleniowa, dotyczaca np. norm komunikacyjnych
w zespole, delegowania zadan, zarzadzania matym zespotemiitd.
* wersja gry z rozbudowana czescia dotyczaca wspotpracy
pomiedzy zespotami zadaniowymi. Inne wersje dostepne na
indywidualne zaméwienie

* rozbudowany wariant eventowy gry: aktorzy wcielaja sie
w role bohateréw, wydarzenia dzieja sie tu i teraz, na oczach
uczestnikéw

Gra oczami uczestnikow:
Wow. Jeszcze mi ciarki chodza po plecach.

Mocne do$wiadczenie.”

,Przez cala kolacje po zakonczeniu gry
dyskutowali$my jeszcze nad tym,
dlaczego okno w pokoju Hipolita byto otwarte.”

NIEWYJASNIONA TAJEMNICA

Arthur Conan Doyle LA O%A TATENN

Nasza wyobraznia moze pracowac dla Ciebie! Skontaktuj sie z nami - na zamoéwienie tworzymy tez nowe gry.
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